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İçi su dolu bir bardağa koyduğumuz kaşık kırılmış gibi durur. 
Bunun nedeni, ışığın suya girerken kırılması. Aynı şekilde 
dışarıdan baktığımızda, sudaki nesnelerin büyüklüklerini 
ve yerlerini olduklarından farklı görürüz. Acaba suyun 
altına daldığımızda da durum böyle mi? Sualtı canlıları da 
nesneleri bizim gördüğümüz gibi mi görürler?

İnsan gözünün göremediği dalga 
boylarında olan morötesi ışık, 
suda birkaç milimetre derinlikte 
soğurulurken, kızılötesi ışık birkaç 
santimetre derinlikte soğurulur. 
Bundan sonra sözünü edeceklerimiz 
de, insan gözünün görebildiği 
dalga boylarındaki ışıkla ilgili. İlk 5 
metreden daha derinde kırmızı dalga 
boyları, daha sonra da sarı dalga 
boyları kaybolur. 

Bu nedenle kırmızı rengi 5, sarı rengi 8, yeşil 

rengi 10, mavi rengi de 25 metreye kadar 

görebiliriz. 30 metreden sonrasıysa tümüyle 

gri ve tonlarında olur. Ancak, bir ışık kaynağı 

yardımıyla kırmızı rengi 30 metrede de 

görebiliriz. Bu nedenle dalgıçlar yanlarında 

fener bulundururlar. 200 metreden daha 

derin bölgelereyse güneş ışığı ulaşmaz.  

Sonuç olarak yaklaşık 100 metrede yalnızca 

mavi-yeşil dalga boyundaki ışık görülebilir. 

Balıklarsa en çok mavi ışığa duyarlıdır.

Karada yaşayan hayvanlar, güneş ışığından 

doğrudan yararlanır ve çok uzakta olan nesneleri bile net olarak 

görebilirler. Sualtında yaşayan canlılar, karadakilere göre ışıktan daha az 

yararlanırlar. Üstelik suyun havaya göre daha yoğun olmasından dolayı, 

nesneleri net göremedikleri gibi, çok uzun mesafeleri de göremezler. Su içinde 

yaşayan planktonlar ve suda asılı duran tanecikler suyun bulanıklaşmasına 

neden olur. Bu da görüş mesafesini sınırlar.

Sualtına daldığımızı düşünelim. 
Nesneleri çıplak gözle net olarak 
göremeyiz. Net olarak görebilmek 
için sualtı maskesinden yararlanırız. 
Sualtında nasıl gördüğümüzü daha 
iyi anlayabilmek için ışığın bazı 
özelliklerini bilmek gerekir. Işığın bir 
bölümü, su yüzeyinden geri yansır; 
bir bölümü de, suya girer. Ancak, ışık 
suya girerken kırılır. İlk 10 metrede 
ışığın % 90’ı, 40 metrede de % 99’u 
soğurulur. Derine doğru inildikçe farklı 
dalga boylarındaki ışıklar soğurulur. 
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Işık, bir ortamdan başka bir ortama geçerken (havadan 
suya) yavaşlar ve yönünü değiştirir. Bu da suyun içindeki 

bir nesnenin büyüklüğünün ve yerinin farklı görülmesine 
neden olur. Bunun nedeni, ışığın suya girerken 

kırılmasıdır. Balık gözüne gelen ışık, saydamtabakadan  
bükülmeden geçer. İnsan gözündeyse, ışık 
saydamtabakaya gelince yavaşlatılır ve görüş 
alanından daha çok ışık toplayabilmek için bükülür. 

Buradan merceğe geçer ve kırılarak görme hücrelerine 
iletilir. Saydamtabaka, daha geniş bir mercek gibi 
davranır. Balıklarda saydamtabaka yok gibidir. Işık, 

doğrudan merceğe geçer ve burada kırılır. Bu nedenle balık 
gözünün merceği, karanlıkta zaten az olan ışığı yakalamak için 
dışarıya doğru şişkinleşme eğilimi gösterir. Böylece daha geniş bir 
alandan ışık alabilirler. Bu şişkinlik olmadığında, balığın görüş 
alanı oldukça azalır.

Görmeyle ilgili en ilginç özelliklere 
sahip balıklardan biri de dörtgözlüler. 
Su yüzeyine çok yakın yerde 
yaşayan dörtgözlülerin gözleri, 
suyun hem altını hem de üstünü 
görecek biçimdedir. Orta ve Güney 
Amerika’da tatlı sularda yaşayan 
bu balıklar genellikle su yüzeyinin 
üzerine çıkarlar. Bu nedenle her bir 
gözde sualtı ve suüstü olmak üzere 
iki gözbebeği bulunur. Bu durumda 
toplam dört gözbebekleri vardır. Bu 
sayede balık, aynı anda hem suyun 
altını hem de üstünü görür. Böylece 
hem düşmanlarına karşı kendini 
koruyabilir, hem de besin bulması 
daha kolay olur.

Balıklar, dış kısmı oldukça sert küresel bir göz 
merceğine sahiptir. Bu sertlik, gözün zarar 
görmesini engeller. Bu, özellikle gözkapağı 
olmayan balıklar için çok önemlidir. Ayrıca 
derinden yüzeye doğru hızla çıkarken 
oluşan basınç değişikliklerine karşı da 
dayanıklılığı artırır. Gözün ön kısmı da, 
balığın hızlı yüzmesine uygun bir biçimde 

dışa doğru şişkindir. Bir değişik göz biçimi de 
köpekbalıklarında görülür. Köpekbalıklarının 

elips biçimindeki göz yapıları, basıncı ve çizilmeyi 
en aza indirger.

Balıkların gözlerinde ışık alıcı 
hücreler bulunur. Bunlar, çubuk ve 
koni olmak üzere iki tiptir. Çubuk 
hücreleri siyah ve beyaz rengi 
algılarken, koni hücreleri diğer 
renkleri algılar. Köpekbalıkları, 
vatozlar ve derin deniz 
balıkları çubuk hücrelerine 
sahip olduklarından, yanlızca 
siyah beyaz görürler. Tatlısu 
balıklarının çubuk hücrelerinde 
“porfiropsin”, deniz balıklarında 
da “rodopsin” adı verilen renk 
maddeleri bulunur. Bu renk 
maddeleri, ışıkla uyarılma özelliğine 
sahiptir. Işıkla uyarıldıklarında, 
yapılarında oluşan kimyasal 
değişiklikler, beyne elektriksel 
uyarıların iletilmesini sağlar.
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Ülkemiz, resmi adıyla Türkiye Cumhuriyeti, Avrupa, Asya ve Afrika kıtalarının birbirine en çok yaklaştığı noktada bulunuyor. Topraklarımızın bir bölümü Anadolu Yarımadası’nda, bir bölümü ise Balkan Yarımadası’nın uzantısı olan Trakya’da bulunur. Asya kıtasında daha çok toprağı bulunan Türkiye, bir Asya ülkesi gibi düşünülebilir ancak, konumu, Dünya üzerindeki önemi ve nüfus profili açısından bakıldığında bir Avrupa ülkesidir. 

Ülkemiz, üç yanı Akdeniz, Karadeniz ve bu iki 

denizi birbirine bağlayan Boğazlar ile Marmara 

Denizi ve Ege Denizi ile çevrilidir. Bu güzel 

yarımada, doğuda; Gürcistan, Ermenistan, 

Azerbaycan (Nahçıvan Özerk Bölgesi) ve 

İran, güneyde; Irak ve Suriye, kuzey batıda 

ise Yunanistan ve Bulgaristan ile komşudur. 

Başkent Ankara, resmi dil Türkçe’dir. 

783.562 km2 yüzölçümü ve yaklaşık 

83 milyon nüfusa sahip. 

Galata kulesi 
Galata Kulesi, İstanbul’un Galata 

semtinde bulunan, şehrin en önemli 

sembollerinden biri. 528 yılında, 

Bizans İmparatoru Anastasius 

tarafından Fener Kulesi olarak inşa 

edilmiş kuleden İstanbul Boğazı, 

Haliç ve İstanbul, panoramik 

olarak izlenebiliyor.

Anadolu, tarih öncesi çağlardan beri 
   birçok medeniyete ev sahipliği yapmış 
      güzel ülkemiz… Gerek tarihi, konumu, gerekse 
         doğal güzellikleriyle tüm Dünya’nın göz bebeği… 

Türkiye 
Coğrafya İncisi; Ülkemizin en büyük şehirleri 

sırasıyla İstanbul, Ankara, İzmir ve 
Bursa’dır. Yüzölçüm bakımından 
en geniş ilse 38.873 km² 
yüzölçümüyle Konya’dır. Ülkemizin 
en yüksek noktası, Ağrı Dağı’nın 
5.137 metreye erişen doruğu ve 
en uzun akarsuyu ise 1.355 km 
uzunluğuyla Kızılırmak’tır. En 
büyük doğal göl, 3.713 km² alan 
kaplayan Van Gölü. 

Madenler bakımından zengin 
ülkemizde madencilik gelişmiş 
sanayi kollarından biri. Ülkemizde 
zengin krom yatakları vardır ve 
ayrıca bor mineralleri bakımından 
Dünya’nın en zengin ülkesi 
Türkiye’dir. Diğer madenler, 
bakır, boksit, demir, krom, kükürt, 
manganez, cıva ve taş kömürü. 
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Fotoğrafınızı Yollayın Karikatürünüzü Çizelim
    evgili çocuklar 
“Fotoğrafınızı
Yollayın 
Karikatürünüzü 
Çizelim”
sayfalarımızda 
siz de yer almak 
istiyorsanız, 
fotoğraflarınızı 
gönderin, 
karikatürünüzü 
yayınlayalım.

cengiz.ckc@gmail.com

Sevgili Çocuklar
Dergi̇mizi

OKUYALIM
OKUTALIM

Sevdi̇kleri̇mi̇zle 
PaylaşşşsalımŞş

S

Efes Harabeleri Efes Harabeleri, Anadolu’nun batı kıyısında, bugünkü Selçuk ilçesinin 3 km uzağında bulunuyor. Bu bölge, daha sonra önemli bir Roma kenti olan antik bir Yunan kentiydi. Kentin kuruluşu Cilalı Taş Devri MÖ 6000 yıllarına dayanır. Efes, tarihi boyunca birçok kez yer değiştirdiğinden kalıntıları yaklaşık 8 kilometrelik geniş bir alana yayılır. Yılda ortalama 1,5 milyon turist Efes’i ziyaret ediyor. Ayrıca kent tümüyle mermerden yapılmış ilk kent olarak da tarihi bir önem taşıyor.

Kapadokya 
Kapadokya bölgesi, doğa ve tarihin 
bütünleştiği bir yer çünkü coğrafi 
olaylar Peribacaları’nı oluştururken, 
tarihi süreçte, insanlar da bu 
peribacalarının içlerine ev, kilise oymuş, 
bunları fresklerle süsleyerek, binlerce 
yıllık medeniyetlerin izlerini günümüze 
taşımışlar. 

Büyük Önder Atatürk
600 yıllık bir imparatorluktan, modern 
bir Türkiye Cumhuriyeti kuran Büyük 
Önderimiz Mustafa Kemal Atatürk, 
Dünya’nın en büyük siyasi liderlerinden 
biri. Atatürk, az zamanda, zorlu koşullarda, 
sonsuz kararlılık ve azmiyle, Dünya tarih 
sahnesine adını yazdırmış büyük bir lider. 
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 Mustafa - Hüseyin  Yoldaş- İstanbul

Dora Cansın Balaban-İstanbul Çınar Ali Uğurlu-Ankara

Burak - Gökdeniz Yıldırım - Tekirdağ

Yusuf Tandırcıoğlu -Ankara Kutay Çırak-Mersin

Elif Dila Yılmaz - Çorlu/Tekirdağ

Duru Akbaş- Kocaeli

Kerem Çalışkan-Bursa

Nefes Rüzgar Güzeloğlu-İstanbul

Fotoğrafınızı Yollayın Karikatürünüzü Çizelim
Çizen: Zafer Temoçin

Fotoğrafınızı Yollayın Karikatürünüzü Çizelim
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                                 Sevgili çocuklar; bir önceki dersimizde fiilleri öğrendik. 
			        Fiiller,  bir cümlede yapılan hareketi gösterirken bu hareketin 
			         ne zaman yapıldığını da belirtmektedir. İşte bu zamana 
			          “fiilin zamanı” denir. Bu dersimizde “şimdi olan” bir 
			            hareketi anlatan “The Present Continuous Tense”i yani 
			             “şimdiki zamanı” öğreneceğiz.

			   Türkçe’de fiil köküne “-yor” eki getirilerek; “şimdiki zaman” 
	          anlatılır. Ayrıca o fiili yapan şahsı gösteren “-um, -sun, -lar, -uz” 
ekleri de sözcüğün sonuna eklenir.

İngilizce’de ise fiilin kök haline bizdeki “-yor” ekinin karşılığı olarak “ing” (ing) takısı 
getirilir ve “am, is, are” sözcüklerinden öznemize uygun olanı kullanılır. 
Şimdi öğrendiklerimizi örneklerle pekiştirelim.

İ N G İ L İ Z C E

İ L K Ö Ğ R E T İ M

LESSON

34 The Present Continuous Tense   (şimdiki zaman)

Ahmet is reading 
the newspaper.  
(Ahmet iz riding 
dı nıuspeypır.)
Ahmet gazete okuyor.

Grafik Tasarım: Güven Mendi

Şimdiki zaman cümlelerinin soru biçimi

İngilizce’de şimdiki zamanı anlatan bir cümleyi soru biçimine sokmak için; 
“am, is, are” cümlenin başına alınır. 

Şimdi hep birlikte aşağıdaki cümleleri inceleyelim.

Tom is swimming 
in the river.           
(Tom iz sviming in dı rivır)
Tom nehirde yüzüyor.

Demet is eating 
an apple.
(Demet iz iting en epıl)
Demet bir elma yiyor.

The student is writing 
on the blackboard.  
(Dı styudınt iz vrayting 
on dı blekbord.)
Öğrenci tahtaya yazıyor.

I am going. 		      Gidiyorum.
------------------------------------
You are swimming. 	     Yüzüyorsun.
------------------------------------
He is eating an apple.   Bir elma yiyor.
------------------------------------
She is sleeping. 	     Uyuyor.

It is taking. 		  Alıyor.
------------------------------------
They are running. 	 Koşuyorlar.
------------------------------------
We are reading. 	 Okuyoruz.
------------------------------------

She is coming. 	 O geliyor.
------------------------------------
Is she coming? 	 O geliyor mu?

Is the baby 
drinking some milk?

(İz dı beybi 
drinking sam milk)

Bebek biraz süt içiyor mu?
Is he playing football?  

(iz hi pleying futbol)
O futbol oynuyor mu?

Is Mary eating a 
hamburger? 

(İz Meri iting e hambörgır)
Mary bir hamburger 

yiyor mu?

Is my little brother 
sleeping?

(İz may lidıl bradır sliping?)
Küçük erkek kardeşim uyuyor mu?

Are they writing? 
(Ar dey rayting)

Onlar yazıyorlar mı?

Is the man painting 
the wall? 

(İz dı men peinting dı wol?)
Adam duvarı boyuyor mu?
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Filmin konusu şöyle;

Sevimli canavarları üniversite 
yıllarına götüren film, Canavarlar 
Üniversitesi’nde geçiyor. Üniversite’nin 
korkutma bölümüne girmekse tüm 
canavarların hayali. Ancak bu iş 
sanıldığı kadar kolay değil! Öğrencilere 
nasıl korkunç olunacağının öğretildiği 
bölüm, gerçekten korkunç olan 
öğrencileri seçiyor. Seçmeler için 
kıyasıya rekabete girişen canavarlardan 
Mike ve Sully’nin yolları, tam da bu 
sırada kesişiyor. Sully görüntü olarak 
gerçekten korkunç bir tip ancak Mike’ın 
sevimlilik abidesi görüntüsü bu 
rekabette onu geri sıralara atıyor. İlk 
tanıştığı andan beri onu gözü tutmayan 
üniversite dekanı da Mike’ın önündeki 
bir diğer engel. Mike’ın elindeki tek koz 
ise, azmi ve çalışkanlığı. 

Grafik Tasarım: Aygül Aydın Mendi
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Canavar olmak öğrenilebilir mi? 

Daha iyi bir öcü olmak için ne kadar 
çalışmak gerekir? En korkunç canavar 
nasıl olunur?.. Bu tuhaf sorular kimin 
aklından geçiyor dersiniz? Elbette, 
“Sevimli Canavarlar” filminden 
tanıdığımız şirin mi şirin canavarların. 
Orjinal adı, “Monsters University” olan 
filmde serinin ilk filminden tanıdığımız 
Mike Wazowski ve James Sullivan var. 

Bu ayrılmaz ikilinin nasıl tanıştığını 
merak edenler için söyleyelim. Elbette 
üniversite yıllarında! Tanıştıkları andan 
itibaren birbirlerine asla tahammül 
edemeyen bu iki arkadaşın, nasıl bu 
kadar güzel bir dostluk kurduklarına 
şahit olacağınız film, arkadaşlığın 
önemini vurgulamasıyla da dikkat 
çekiyor. 

En büyük hayali korkutma bölümüne 
girmek olan Mike, korku yarışlarına 
katılmak üzere kendine bir takım 
kuruyor. Ancak, işi çok zor. Çünkü 
okulda hiç de popüler olmayan 
tiplerden oluşan bir takıma sahip. 
Üstelik hepsi çok sevimli! Takımda 
kimler yok ki? Yıllar sonra okula 
dönen orta yaşlı bir öğrenci, dans 
etmeye bayılan parti canavarı, 
kendine güvensizlikten yakınan beş 
gözlü bir tombiş ve elbette kaslı 
Sully. Bakalım Mike’ın takımı bu 
zorlu mücadeleyi kazanabilecek mi? 
Herkes çok hırslı, çünkü işin ucunda 
korku bölümü öğrencisi olmak var. 
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Sinema perdelerinde yalnızca ünlü oyuncuları 
gördüğümüz günler geride kaldı; artık çizgi 
kahramanlar da gerçek oyuncular kadar ünlü. 
Üstelik bu kahramanlar, rol aldıkları filmler 
için para almadıkları gibi, yönetmenin istediği 
her şeyi de harfi harfine yerine getiriyorlar. 
Kayıp Balık Nemo, Ayı Kardeş, Küçük Stuart, 
Shrek, Mr. Incredible ve daha birçokları, 
sinemanın ünlü çizgi kahramanları. Onları, 
yetişkinler de en az çocuklar kadar seviyor, 
filmlerini ilgiyle izliyorlar.

Canlandırma sinemasından animasyon 
sineması biçiminde söz edildiğini de 
duymuşsunuzdur. “Animasyon”, Fransızca 
hareketlendirmek ya da canlandırmak 
anlamına gelen “animer” sözcüğünden 
türetilmiş. Bu anlamda canlandırma 
filmlerinin, çok sayıda resmin ardışık 
olarak gösterilmesiyle elde edilen ve 
sürekliliği olan hareketli görsel malzemeler 
olduğunu söyleyebiliriz. Günümüzden 
20.000 yıl önce yapıldıkları düşünülen 
kimi mağara resimleri ya da çanak çömlek 
gibi eşyalar üzerinde bulunan resimler de, 
ardışık olarak çizildiklerinden, ilk bakışta 
hareketliymiş hissi uyandırırlar. Bununla 
birlikte, bu yöntemden yararlanılarak 
yapılan ilk filmler 19. yüzyılı beklemek 
zorunda kaldı.
 

İlk çizgi film, 1905’te sinema perdesinde 
izlendi. Bir çizgi filmde saniyede 24 kare geçer. 
Bir başka deyişle, saniyede 24 kare görüntü 
izlemiş oluruz.

Yıllar içinde birçok farklı yöntem kullanıldı, 
çok sayıda çizgi film ve canlandırma filmi 
yapıldı. Ancak, tümüyle çizgi kahramanların 
yer aldığı üçboyutlu canlandırma filmlerinin 
yapılabilmesi için 1980’li yılların sonlarını 
beklemek gerekti. 

Kısaca 3D olarak adlandırılan üçboyutlu 
görselleştirme yöntemiyle çekilen ilk 
uzun metrajlı film, 1995 yılında izleyiciyle 
buluşan “Oyuncak Hikâyesi” (Toy Story) 
oldu. 3D tekniğiyle yaratılmış olan filmin 
başkahramanı Woody ve arkadaşlarının 
serüvenlerini daha sonra başka filmler ve 
kahramanlar izledi. 2000 yılında, bir başka 
başarılı 3D canlandırma filmi olan “Tavuklar 
Firarda” (Chic- ken Run) gösterime girdi 
Sinemada canlandırma yönteminden 
yararlanılarak birçok film yapılıyor. Bunların 
bir kısmında canlandırma yöntemleri, 
gerçek oyuncularla birlikte filmde oynatılan 
düşsel kahramanların yaratılmasında 
kullanılıyor. Ancak, yalnızca canlandırma 
yöntemiyle çekilen ve tüm kahramanlarını 
3D modellerin oluşturduğu uzun metrajlı 
filmler de üretiliyor.
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Canlandırma 
Filmleri 
ÇiZGi FiLM

Canlandırma 
Filmleri Nasıl 
DoGdu?



Canlandırma 
Filmi Nasıl 
Hazırlanır?
Öncelikle şunu belirtelim, bir canlandırma 
filminin tamamlanması, çoğu zaman gerçek 
oyuncuların yer aldığı film çekimlerinden 
çok daha uzun sürer. Her ne kadar, diğer 
filmlerdeki gibi sahnelerin tekrar tekrar çekilmesi 
gerekmese de, bu işin mutfağı diyebileceğimiz 
kamera arkası ve laboratuar çalışmaları çok 
uğraştırıcıdır.

Öykünün Yazılması: Bu ilk evrede senaristler 
devrededir; filmin öyküsü ana hatlarıyla 
belirlenir. Bu aşamada, çoğu zaman birkaç 
senaryo yazarı birlikte çalışır. Senaryonun kimi 
bölümleri için birkaç farklı durum üretildiği 
de olur. Bunu yapmaktaki amaç, farklı 
durumlar arasından en beğenilenlerin seçimini 
sağlamaktır. Seçim işi, sonraki evrelerde görev 
alacaklara bırakılır.

Görsel Öyküleme: Senaryo tamamlandıktan 
sonra canlandırmacılar, her sahneyi “storyboard” 
(storibord diye okunur) adı verilen sayfalara 
tek tek çizerler. Bu çizimler, sahnelerin nasıl 
olacağını gösteren taslaklardır. 
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Çekimlerin Canlandırılması: Gerekli çekimler 
yapıldıktan sonra, özel canlandırma yazılımları 
kullanılarak kahramanların tüm hareketlerine 
bilgisayar ortamında son halleri verilir. Bu 
yöntemin sağladığı bir kolaylık da, yukarıda 
sözünü ettiğimiz ara çizimlerin bilgisayarla daha 
çabuk yapılabiliyor olması.

Müziklerin Eklenmesi: Kimi filmleri yıllar 
sonra bile müzikleriyle anımsarız. Müzik 
ve ses efektleri, bir filmin olmazsa olmaz 
parçalarıdır. Kareler hazırlanıp, bir bütün 
haline getirildikten sonra, çoğu zaman o film 
için özel olarak bestelenen müzikler eklenir. 
Son olarak “fotobilim” bölümü, filmin sayısal 
kayıtlarını yapar. Aylar süren hazırlık ve çekim 
aşamasından sonra, artık filmimiz gösterime 
hazır halde izleyiciyle buluşacağı anı beklemeye 
başlar.

Seslendirme: Senaryo ve sahnelerin aşağı 
yukarı nasıl olacağı kesinlik kazandıktan 
sonra sıra seslendirmeye gelir. Bu aşamada 
tanınmış, tanınmamış birçok oyuncu ve 
seslendirme sanatçısı, filmdeki kahramanlara, 
sesleriyle yaşam verirler. 

Modelleme: Kimi film stüdyoları, yukarıda 
anlatılan geleneksel yöntemleri kullanmazlar. 
Bunlar, daha çok 3D modelleme yöntemini 
kullanırlar. Film 3D canlandırma yöntemine 
göre yapılacaksa, filmdeki tüm kahramanların 
minik heykel modelleri yapılır ve tarama 
denen bir yöntemle modellerin görüntüsü üç 
boyutlu olarak bilgisayara aktarılır. Doğrudan 
bilgisayarda 3D modelleme de yapılabilir.
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Renkler Hayatımızın İçinde!

Hepimizin okul öncesi dönemde, rengârenk boyalarla 
önceden çizilmiş bir resmi boyadığımız günler 
olmuştur. Kocaman bir papağanı ya da sırt çantasıyla 
sokakta yürüyen bir çocuğu dilediğimizce boyamışızdır. 
Aynı çizimi boyayan arkadaşımızınkiyle kendimizinkini 
kıyasladığımızda büyük farklar olduğunu gördüğümüz 
bu tür çalışmaların aslında hayal gücümüzle ve renk 
bilgimizin gelişimiyle yakından ilgisi var. 

Küçük yaşlarda el becerimizin gelişmesine de katkı 
sağlayan boyama çalışmalarını artık internet üzerinden 
online olarak da yapabiliyoruz. 

www.coloring.com’da boyanmayı 
bekleyen sayısız çizim var.  

Ana sayfadaki ‘see all pictures to color’ başlığından, 
farklı kategorilerde hazırlanmış çizimlere ulaşırsınız. 
Seçtiğiniz resmin sol tarafında çıkan renk skalasından 
dilediğiniz rengi seçerek, boyamak istediğiniz alanı 
tek tıkla boyuyorsunuz. Aynı resmin daha önce 
farklı şekillerde boyanmış halini de görebileceğiniz 
siteyi, renk bilginizin gelişmesi için bir araç olarak 
kullanabilirsiniz. Renklerle yeniden tanışmak 
isteyenler için, boyama siteleri güzel bir başlangıç. 


